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左键 右键滚轮键
鼠标键在三维软件中的使用方法

按键 使用方法

左键 平移视角：按住可前后左右移动画面

滚轮键
缩放视角：滑动滚轮前后可对场景缩放

局部移动视角：按住可前后左右移动接近视角

右键 旋转视角：按住后前后左右移动会以当前为中心
旋转浏览全景
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点击可快速切换到场景视角

选择制作好的动作画面快速播放

添加报警设备信息参数

地图罗盘

浏览模式

编辑模式

全屏模式

地图罗盘：快速把地图恢复到上北下南

左西右东；

浏览模式：在编辑模式下，点浏览模式

可退出编辑模式，恢复正常；

编辑模式：此模式下可以创建视角、添

加资源、标签、动画、动作以及透视功

能等操作；

全屏模式：全屏和退出全屏

可穿墙透视屋结构（对室内三维可用）
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选择主界面下方的菜单“应用”，会弹出右边的窗口



在“设备配置”中选择设备类型，添加设备参数



例如

从添加摄像机为例，其它设备以此相似
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② 视角

③ 拾取-- 移动截取缩略
图 -- 完成 -- 获取坐标

填写名称

在点“拾取”工具时，会出现白色
区域，这是缩略图截取界面，可以
移动捕捉自己想要画面。

选择视角的主次，例如：
一级观察点为大区,

二级观察点为大区分类。

新创建视角点“添加”；
创建好修改点“保存”。

① 编辑

添加步骤



一级观察点

二级观察点

二级观察点

一级观察点

二级观察点

一级观察点

可以创建无数个一级
观察点，也可以在一
级观察点下创建无数
个二级观察点。

如图中所示，在主界
面下方，点开“视角”
菜单，会首先看到一
级观察点，当点进一
级观察点会展开二级
观察点，这样会更方
便到达您要去到地图
上的位置。

05



06

添加步骤

xxxxxxx

创建分组



添加步骤

选（点击）分组

摄像机栏

以立杆球机为例

双击模型

移动鼠标到想要
放置的位置

左键确定

填写信息

添加成功
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6-2

模型的名称，例如：xx地方xx设备
设定设备的最大可见距离，例如设为2000m，超出2000米距离不可见
设定设备的最小可见距离，例如设为10m，小于10m看不见设备
默认，无需修改
默认，无需修改
设备的IP地址
设备所在位置坐标

观察点位置坐标，当点开设备名称时自动切换到自己获取的观察点
可以自由选择标签的颜色

字体大小
字体选择

打勾表示：开机软件默认显示设备（无需再手动打开）

打勾表示：打开软件默认显示设备图片标签

打勾表示：打开软件默认显示设备文字标签



6-3

以立杆球机为例,其它模型以此类推！

缩
放

旋转

编
辑

删
除

平
移



6-4

在编辑状态下，点中要
调整的模型，会弹出工
具栏，选择平移工
具      ，会出现x、y、
z 轴，可拖拉对应轴向
移动到自己想放的位置。



6-5

在编辑状态下，点中要
调整的模型，会弹出工
具栏，选择缩放工
具      ，模型的上中
下会出现九个点，可拖
拉对应点向外向内拉伸
与缩小形状。



6-6

在编辑状态下，点中要
调整的模型，会弹出工
具栏，选择缩放工
具     ，这时也会出
现xyz轴，把鼠标移放
在对应轴上就会出一个
圈，这个圈就是旋转的
横截面（以轴为中心），
我们可选对应的轴旋转
到适合的位置。



6-7

在编辑状态下，点中要
调整的模型，会弹出工
具栏，选择编辑工
具    ，会弹出信息配
置框，关于信息填写说
明在 6-2 已有说明。



6-8

在编辑状态下，点中要
调整的模型，会弹出工
具栏，选择编辑工
具    ，会弹出提示框，
问是否需要删除三维模
型，点“是”与“否”
确认。



6-9

以上类别的模型添加方
式与立杆球机为例，位
置调整好与信息配置好
即完成！
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创建分组

为了更好的管理不同
区域的标签，可添加
多个分组，例如：园
内、外围等分组，在
添加标签时点击分组
名称，下面就会弹信
息填写框，填写好信
息，点添加。
如果是已经添加的标
签需要修改，就点保
存即可！



例如
园内标签
报警点（动图）

大门（文字）

办公楼（文字）

足球场（文字）

篮球场、跑场（文字）

外界标签
平、安、大、道

（由于道路比较长，

只能分段坐标来单

字填写）

标签类型可选，

如左下角所示
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创建分组

与添加视角、资源、标签
相同，先添加分组，例如：
园内巡逻、巡航路线1等
分组，在添加动画时点击
分组名称，填写以上的信
息，填好信息点添加。
如果修改已添加的动画，
就点保存即可！



② 选择动画类型 

① 点分好的组

添加步骤

8-1

③ 动画名称 

④ 延迟时间（即动
画停留时间，一般不
用设）

⑤ 获取观察坐标

⑥ 飞行时间（此
动画时长）

调取监控：添加此动画会弹出摄像
机画面
骨髓动画：选择模型模拟行走路线
轨迹，设定时间，可自动运行。

飞行到观察点：这是最常用的动画，
选好观察点和设定时间，会从第一
个观察点移动到下一个观察点。

绕点飞行：选择一个观察点，拾取
一个小心点，会以中心点为轴心旋
转观察。
消防通道线：拾取多个点，形成一
条线，消防车会顺这条路线达到目
的地。
水粒子动画：这是喷水的动画，设
定好位置、高度、角度，即可模拟
喷水。
播放声音：和调取监控一样，把录
制好的音频放在WAV文件中，到了
某个观察点可调取作模拟声音报警。

模拟报警：到达某个观察点，可以
模拟触发某报警设备报警。 ⑦ 新创建动画点“添加”；

添加重修改点“保存”。





8-2

把前面添
加好的所
有动画
连贯起来
就是一个
动作。

添加步骤
①在动作列表中
创建分组并命名；
②动作信息栏里
再取一个动作名
称；
③然后新建步骤，
会弹出步骤配置
列表；
④按顺序把动画
一个个勾选，记
得每个动画的用
时要填写正确。
 PS : 新版本三维在每
个动画后面有显示时
间。

①

②

③

④

在首页显示打勾就可
以在首页下方动作菜
单直接查看



1. 在编辑菜单中，选视角功能，随意点中一个做好的观察点视角，观察点信息栏中会出现拾取，点拾取就可以获得当前画面的

坐标，提示完成，点完成坐标出现在坐标框中，复制坐标。
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2. 在客户运行程序的根目录中找到SystemConfig 程序，双击打开它，会弹出右边的窗口，选择系统配置，会看到初始点坐标，把刚才复

制到的坐标粘贴到这里，点击保存即可！
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①填写用户名

②填写密码

③点击添加即可

此处创建用户为普通用户，超级用户才可能对地图进行编辑！

此处填写用户名

此处填写密码

如果是已经创建用户，点击保存

新建用户，点添加

添加好的用户，会出现在这里
说明已经创建成功

运行地图客户端，在这里填写建立好的用

户和密码即可，普通用记无法对地图数据

进行编辑和修改。



三维可视化使用说明 V1.0


